EC? 
NÉE 


FS GEN 
QE 


= < 


Amorcer Piège (05%) 
Baratin (15%) 
Chercher (15%) 
Crocheter (05%) 
Déguisement (15%) 
Déplt. Silencieux (20%) 
Dissimuler Objet (25%) 
Ecouter (25%) 
Eloquence (05%) 
Esquive (DEX x2) 
Europe (15%) 

Evaluer (15%) 

Grimper (40%) 
Hypnose (0%) 

Lancer (25%) 

Maîtrise Tech. (05%) 
Marchander (15%) 
Médecine Rudim. (30%) 
Million de Sphères (0%) 
Monde Ancien (0%) 
Monde Naturel (25%) 
Natation (25%) 


a) St 


Compétences 


Il Navigation (15%) 
1] Orientation (10%) 
[l  Pister (10%) 

1]  Potions (0%) _— 
:]  Réparer/Concev. (DEX x4) I] 
[| Sagacité (15%) 

[l Sauter (25%) 

[1 Scribe (0%) 

[l Se Cacher (20%) 

[1 Sentir/Goûter (15%) 
1 Terra Incognita (0%) 


Equitation (35%) 


Langues (0%) 
Maternelle (INT x5) 


Arts & Artisanats (05%) Piloter (05%) 


Q Autres Compétences 


EE 2 


XZ + 


ES 


<Æ 


Caractéristiques 

Force [ ] (Modif. Dégâts) 

Constitution [ ] 
aies Taille [ ] DEP 

3 4 Intelligence x5 : Idée % 

Lieu de Naissance : À [1 na 
Sexe : Age : Pouvoir [ ] x5: Chance __% 
Description : Dextérité [ ] x5:Dextérité  __% 

Apparence [ ] x5: Charisme 


Points de ie 


EN -2 -1 O0 +1 +2 


MNotes 


Armes de contact % 


Bouclier %  Dégâts + Repousser 


PC E Pourcent. Initial __% PdS __ 


&N 


ER) 


Se ENT 
V4 NA 


ES SONORE 


Ÿ % Jeu du Gragique Miffénaire VeË BNE 


FA ÀZ. 


Monnaie 


El Gr. Or 
[| Or 
[| Argent 
[| Cuivre 
nm Fer 


SN vs 
ENS) LS 


AXE SARA SA 


Biographie Magies & Sciences 


Equipements 


Biens 
Patrimoine 


Mémento 


©echnologies 


Nom : Nom : Nom : 


Secrets Technologiques Secrets Technologiques Secrets Technologiques 
(& Savoirs Scientifiques) (& Savoirs Scientifiques) (& Savoirs Scientifiques) 


Effets Effets Effets 


Défauts Défauts Défauts 


Comp. de Réalisation Comp. de Réalisation Comp. de Réalisation 


Description Description Description 


Autonomie 


